Spanish Paintball League '07

Reglamento SPPL: Anexo a reglamento Millennium 6.0
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Para participar en estaligalos equipos deben de estar en €l listado de inscritos en la pagina oficial
delaliga SPPL. También deben estar a corriente de pago de lainscripcién y lafianza en su totalidad.

L os equipos inscritos tienen que presentar un listado de jugadores que solo se podra modificar en
la1®y 22jornadas, no pudiendo superar los 13 componentes.

Cada equipo inscrito debera presentar en la primera jornada de la SPPL unafotocopiadel DNI 'y
dos fotografias tamafio carné de cada jugador.

L os jugadores preinscritos que no tengan presentados el DNI y/o fotografias en la segunda jornada,
no podran jugar en las jornadas siguientes.

La organizacion de SPPL facilitardalos jugadoresy personal de apoyo unatarjeta de identificacion
0 “tarjetalD”.

Losjugadoresy personas de apoyo tienen que llevar en todo momento latarjeta ID para poder estar
en zonade jugadores. A las personas de apoyo se lesfacilitaralatarjeta | D en la carpade la organizacion.

La organizacion de SPPL no atendera preguntas o quejas de personas que carezcan de tarjeta I D.

L os equipos dispondrén de carpas 'y papel eras en las zonas destinadas para | os jugadores.
Laorganizacién de la SPPL solicitara a cada equipo una fianza de 50€ en metdlico al comienzo de
cada jornada, que le serd devuelta una vez se compruebe a terminar la jornada que su zona ha
guedado limpia de papelesy las cgjas utilizadas han sido plegadas. Las fianzas no devueltas alos
equipos por & incumplimiento de esta norma se destinaran alos 3 equipos clasificados parala EP5
de Alemania, como una ayuda paralos gastos del vigje.

L os equipos que pierdan la totalidad de la fianza no podran seguir disputando |as jornadas restantes
hasta que no repongan el importe inicial de lafianza.

Unavez dentro del recinto delimitado por la organizacion, las marcadoras solo podran ser exhibidas
en las zonas de juego, y utilizadas en las zonas habilitadas paraello.

La SPPL dispondraen €l recinto, como minimo, de dos personas de la organizacién,
pertinentemente identificadas.

El dinero de las fianzas perdidas por 10s equipos que incumplan laregla 1.8 sera destinado ala ayuda
para sufragar 1os gastos de desplazamientos y hospedaje alos equipos ganadores.

Las zonas de vestuarios, duchas, aseos, y demas zonas del recinto de la SPPL se mantendran limpios
de papelesy bholas.

Los actos vandalicos dentro de las zonas de aseos, vestuarios, duchas, etc., que puedan ser imputables
a algin componente inscrito en laliga SPPL implicarala expulsion de todo el equipo delaliga
SPPL, perdiendo todo derecho ajugar cuantas pruebas restasen. Asimismo, €l equipo que sea
expulsado de laliga SPPL no tendra derecho areclamar el dinero de lainscripcion ni de lafianza

Solo podran participar en la Liga Espafiola de Paintball (SPPL) jugadores de nacionalidad
espanola (D.N.1.) y extranjeros con permiso de residencia en Espafia (N.1.E). Puesto que se
trata de unaliga de equipos y jugadores de Esparia.



Sancionesy penalizaciones
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Losjugadores seregiran en las normas del juego por € reglamento de Millennium adaptado ala
SPPL con unas sancionesy penalizaciones que serdn impuestas por la organizacién de la SPPL,
basandose en los informes de los arbitros y persona de la organizacion.

L os jugadores que menosprecien de palabra o gestos alos arbitros, a otros jugadores o a personal
de la organizacién seran sancionados con la suspension de un juego.

Losjugadores que insulten a &rbitros, a otros jugadores 0 a personal de la organizacion seran
sancionados con la expulsién de lajornada, no pudiendo jugar tampoco en la siguiente jornada.

En el caso de que esta sancion coincida con la tltimajornada, la sancién se aplicara en el siguiente
evento que organice la SPPL.

El jugador que agreda a un arbitro, jugador o cualquier persona sera expulsado inmediatamente de
la competicion y no podrdjugar en ningunalas jornadas siguientes, hasta el final de laliga, quedando
acriterio de la organizacion de la SPPL s se le admite en otros eventos que organice.

El jugador que incumplala norma 2.2 en més de un juego en la misma jornada seré sancionado con
tres juegos sin jugar, siendo estos acumulables para las siguientes jornadas.

El jugador que quiera hacer algunareclamacion a arbitro lo tendré que hacer por medio de su capitan.

El jugador esta obligado a ensefiar su ID siempre que €l arbitro se lo solicite, en caso que en un
juego le searequeridalalD y el jugador se niegue a ensefiarla o ha entregarla, €l acta seréretenida
y el equipo no podra disputar ninglin partido mas hasta que el jugador no presentelalD.

L osjugadores estardn sometidos dentro de las instal aciones de la organizacion, y durante toda la
jornada, a estas reglas y sanciones, tanto dentro como fuera del terreno de juego.

L os equipos que incumplan la norma 1.8 seran avisados por el personal de la organizacion 1 vez
antes de lafinalizacién de la prueba, dando asi la oportunidad de dejar su zona de jugadores en €l
estado en que la encontraron.

Todas las sanciones tendran que ser cumplidas y seran acumul ables para otras jornadas.

El capitan del equipo se distinguird por un brazal ete de color, siendo este el tnico jugador que puede
hacer observaciones al arbitro.

El desconocimiento de estas normas o las propias del Millennium Series no exime al jugador dela
sancion y/o penalizacion correspondientes.

Estas normas y sanciones pueden sufrir variaciones, las cuales estarén a disposicion de los equipos
y jugadores en la paginaoficia dela SPPL. Lasvariaciones se presentaran al menos durante una se-
manaen lapaginaoficia dela SPPL y se avisara por e-mail o telefonicamente al responsable del

equipo.

info@sppl.es
http://www.sppl .es



